
STUDIENTAG
SAMSTAG, 16. MÄRZ 2019

9.00 BIS 15.30 UHR
HAUS ST. ULRICH, AUGSBURG

INFORMATION

VERANSTALTER:
Fachbereich Religions- und Weltanschauungsfragen 
in der Hauptabteilung VI: Grundsatzfragen 
und 
Abteilung Pastorale Grunddienste und Sakramenten-
katechese in der Hauptabteilung II: Seelsorge
in Kooperation mit 
Abteilung Schule und Religionsunterricht
in der Hauptabteilung V: Schule

LEITUNG:
Klaudia Hartmann, Fachbereich Religions- und Welt-
anschauungsfragen
Jose� ne Prinz, Abteilung Pastorale Grunddienste 
und Sakramentenkatechese

REFERENT:
Prof. Dr. rer. nat. habil. Stefan Piasecki,
Jugendschutzmedienprüfer, Professor für Soziologie 
und Politikwissenscha� en sowie Lehrbeau� ragter 
für Religionspädagogik  

ORT:
Haus Sankt Ulrich
Kappelberg 1
86150 Augsburg

KOSTEN:
12,00 € | Schüler und Studenten 2,00 €
Mittagessen: 14,00 € (3 Gänge-Menü und 1 Getränk)

Bitte möglichst Überweisung auf das Konto: 
Fachbereich Weltanschauungsfragen
IBAN DE 17 7509 0300 0000 1407 59
BIC GENODEF1M05
Liga Bank Augsburg

ANMELDUNG

Ich nehme an dem Studientag zum Thema „Sinn-
suche in virtuellen Welten“ am 16. März 2019 teil 
und möchte 

Mittagessen

Mittagessen vegetarisch

kein Mittagessen

Wir bitten um verbindliche Anmeldung 
bis  Freitag, den 08. März 2019
mit dem hier vorliegenden Anmeldeabschnitt
oder unter: 
Tel.: 0821 - 31 66 66 13
Fax: 0821 - 31 66 66 19
Mail: weltanschauung@bistum-augsburg.de

SINNSUCHE IN
VIRTUELLEN WELTEN

GLAUBEN UND SPIELEN
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V iele Menschen verbringen nicht nur einen Teil
ihrer Zeit mit Computerspielen in virtuellen

Welten. Dies wirkt sich auf ihre Weltsicht, ihr Welt-
bewusstsein und auf ihre Persönlichkeit aus. 
Bevor wir an dem Studientag nach diesen Be-
einflussungen fragen wird der Referent einige dieser
virtuellen Realitäten vorstellen. 
Nicht zuletzt geht es uns um Spuren des Religiösen 
und um eine mögliche Sinnsuche in diesen alterna-
tiven Wirklichkeiten.

PROGRAMM

9.00 Uhr Begrüßung und Einführung

9.15 Uhr

Leben in künstlichen Welten – 
Erfahrungen  und Auswirkungen 
Wie stellt sich die digitale Welt dar? 
Welches Daseinserleben und
welche Nähe bzw. Ferne sind
virtuell erfahrbar? – Erprobung 
anhand verschiedener Beispiele 

10.30 Uhr - 
10.45 Uhr kurze Pause

10.45 Uhr

Spiele als Vermittler von Wissen, 
Unterhaltung und Kon� ikten  
Grundlegende Positionen in der 
Debatte um das Spiel: Was bedeu-
tet „Gewalt im Spiel“? Beein� ussen 
Spiele Persönlichkeiten, Lebens-
erfahrungen, gar politische Ent-
scheidungen? Wird das angestrebt? 

12.00 Uhr Mittagessen

13.30 Uhr

Spiele als Teil des Lebens 
Wann wird die Faszination am 
Spiel Teil der Lebenswelt? Spieler 
unterwerfen sich weitgehend 
einem  Regelsystem und erfahren 
sich als steuernd und selbstwirk-
sam. Erleben sie Kohärenz? Gibt es 
Berührungspunkte zu religiösen 
Erfahrungen? 

15.00 Uhr
Erlösungsphantasien in
Computer- und Videospielen
Diskussionsrunde 

15.30 Uhr Ende

ANMELDUNG

Name, Vorname

Straße

PLZ, Ort

Telefon

E-Mail

Ich möchte in Zukun�  über Veranstal-
tungen des Fachbereichs Religions- und 
Weltanschauungsfragen informiert
werden. Bitte dafür möglichst auch E-Mail-
Adresse angeben.

Unterschri� 

Für Lehrer und pastorale Mitarbeiter ist dieser 
Studientag als Fortbildung anerkannt.

REFERENT

Prof. Dr. rer. nat. habil. 
Stefan Piasecki
Jugendschutzmedien-
prüfer, Professor für
Soziologie und Politik-
wissenscha� en an der
Fachhochschule für
ö� entliche Verwaltung NRW 
sowie Lehrbeau� ragter für 
Religionspädagogik an der 
Universität Kassel 

https://stefanpiasecki.de
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